
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j005103  |  11 x 11 cases

3
Dessin pris
sur le vif

9
Théâtre
chanté

5
Il marche
sur un fil

11
Claviers et
tuyaux

2
Consacrer
des
ressources
à un projet

1
Parole d'un
personnage

10
Son de
fréquence
élevée

12
Il brait

7
Vêtement
autour de
la taille

8
Arme
d'escrime
de taille et
pointe

4
Il
commande
souvent le
verbe

6
Cinq lignes
musicales

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Passage dit par un acteur dans un dialogue. (8 lettres)

2. V · Consacrer des ressources à un projet. (8 lettres)

3. V · Dessin rapide qui saisit les traits essentiels. (7 lettres)

4. H · Fonction grammaticale de l'élément dont on dit quelque
chose. (5 lettres)

5. V · Artiste qui se déplace sur un câble tendu. (9 lettres)

6. H · Ensemble de cinq lignes sur lesquelles on écrit les
notes. (6 lettres)

7. V · Vêtement qui descend depuis la taille sans séparer les
jambes. (4 lettres)

8. H · Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de
taille. (5 lettres)

9. V · OEuvre scénique où les rôles sont principalement
chantés. (5 lettres)

10. H · Qualifie un son haut. (4 lettres)

11. V · Instrument qui produit des sons en envoyant de l'air
dans des tuyaux. (5 lettres)

12. H · Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j005103  |  11 x 11 cases

3
Dessin pris
sur le vif

9
Théâtre
chanté

5
Il marche
sur un fil

11
Claviers et
tuyaux

C O
2
Consacrer
des
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à un projet

F O
1
Parole d'un
personnage R E P L I Q U E R

O E N N G

Q R V
10
Son de
fréquence
élevée A I G U

U
12
Il brait

A N E M E

I
7
Vêtement
autour de
la taille

8
Arme
d'escrime
de taille et
pointe

S A B R E
4
Il
commande
souvent le
verbe

S U J E T U

U I L
6
Cinq lignes
musicales P O R T E E

E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · réplique — Passage dit par un acteur dans un dialogue.

2. V · investir — Consacrer des ressources à un projet.

3. V · croquis — Dessin rapide qui saisit les traits essentiels.

4. H · sujet — Fonction grammaticale de l'élément dont on dit
quelque chose.

5. V · funambule — Artiste qui se déplace sur un câble tendu.

6. H · portée — Ensemble de cinq lignes sur lesquelles on
écrit les notes.

7. V · jupe — Vêtement qui descend depuis la taille sans
séparer les jambes.

8. H · sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe
et de taille.

9. V · opéra — OEuvre scénique où les rôles sont
principalement chantés.

10. H · aigu — Qualifie un son haut.

11. V · orgue — Instrument qui produit des sons en envoyant
de l'air dans des tuyaux.

12. H · âne — Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.
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