
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j003473  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · OEuvre narrative qui célèbre de grandes actions
héroïques. (6 lettres)

2. H · Faire connaître ou montrer. (9 lettres)

3. V · Ornement circulaire porté sur la tête comme symbole
d'autorité. (8 lettres)

4. H · Fixer avec un lien. (8 lettres)

5. V · Instrument dont on frappe une membrane tendue. (7
lettres)

6. H · Grande surface sur laquelle l'enseignant peut écrire. (7
lettres)

7. H · Ustensile à surface percée et coupante. (4 lettres)

8. V · Chaussure qui couvre la cheville et monte sur la
jambe. (5 lettres)

9. H · Mettre une plante en terre. (7 lettres)

10. H · Se consumer sous l'effet du feu. (6 lettres)

11. V · Fixer une borne. (7 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j003473  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · épopée — OEuvre narrative qui célèbre de grandes
actions héroïques.

2. H · présenter — Faire connaître ou montrer.

3. V · couronne — Ornement circulaire porté sur la tête comme
symbole d'autorité.

4. H · attacher — Fixer avec un lien.

5. V · tambour — Instrument dont on frappe une membrane
tendue.

6. H · tableau — Grande surface sur laquelle l'enseignant peut
écrire.

7. H · râpe — Ustensile à surface percée et coupante.

8. V · botte — Chaussure qui couvre la cheville et monte sur
la jambe.

9. H · planter — Mettre une plante en terre.

10. H · brûler — Se consumer sous l'effet du feu.

11. V · limiter — Fixer une borne.
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