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Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j002016  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Se trouver dans un état de repos où la conscience
habituelle est suspendue. (6 lettres)

2. V · Mener une action jusqu'au bout. (9 lettres)

3. H · Espace fermé destiné au rangement. (7 lettres)

4. V · Apparaître brusquement. (6 lettres)

5. V · Force exercée par un champ de pesanteur sur un
corps. (5 lettres)

6. H · Un terrain couvert d'herbes. (7 lettres)

7. H · État de matière qui conserve généralement sa forme et
son volume. (6 lettres)

8. H · Un art martial où l'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

9. V · Sortir avec force. (7 lettres)

10. V · Petit poil qui contribue à protéger l'oeil. (3 lettres)

11. H · Préparation liquide ou onctueuse servie avec un
aliment. (5 lettres)

12. V · Contenant souvent utilisé pour transporter de l'eau. (4
lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j002016  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · dormir — Se trouver dans un état de repos où la
conscience habituelle est suspendue.

2. V · accomplir — Mener une action jusqu'au bout.

3. H · placard — Espace fermé destiné au rangement.

4. V · surgir — Apparaître brusquement.

5. V · poids — Force exercée par un champ de pesanteur sur
un corps.

6. H · prairie — Un terrain couvert d'herbes.

7. H · solide — État de matière qui conserve généralement sa
forme et son volume.

8. H · judo — Un art martial où l'on peut projeter son
adversaire.

9. V · jaillir — Sortir avec force.

10. V · cil — Petit poil qui contribue à protéger l'oeil.

11. H · sauce — Préparation liquide ou onctueuse servie avec
un aliment.

12. V · seau — Contenant souvent utilisé pour transporter de
l'eau.
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