
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j001072  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Abattre une construction. (7 lettres)

2. V · Local consacré au lavage ou à l'entretien du linge. (9
lettres)

3. V · Chercher en examinant minutieusement. (8 lettres)

4. H · Construction transparente où l'on cultive des végétaux.
(5 lettres)

5. V · Se représenter ce qui n'est pas présent. (8 lettres)

6. H · Mettre en relation. (6 lettres)

7. H · Partie du corps qui repose sur le sol pour marcher. (4
lettres)

8. V · Un grand reptile aquatique au museau allongé. (9
lettres)

9. H · Arbre résineux portant des cônes et des aiguilles
groupées. (3 lettres)

10. H · Source de chaleur utilisée pour la cuisson. (3 lettres)

11. H · Grande étendue d'eau située à l'intérieur des terres. (3
lettres)

12. H · Vibration perceptible par l'ouïe, notamment dans la
parole. (3 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j001072  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · démolir — Abattre une construction.

2. V · buanderie — Local consacré au lavage ou à l'entretien
du linge.

3. V · fouiller — Chercher en examinant minutieusement.

4. H · serre — Construction transparente où l'on cultive des
végétaux.

5. V · imaginer — Se représenter ce qui n'est pas présent.

6. H · relier — Mettre en relation.

7. H · pied — Partie du corps qui repose sur le sol pour
marcher.

8. V · crocodile — Un grand reptile aquatique au museau
allongé.

9. H · pin — Arbre résineux portant des cônes et des aiguilles
groupées.

10. H · feu — Source de chaleur utilisée pour la cuisson.

11. H · lac — Grande étendue d'eau située à l'intérieur des
terres.

12. H · son — Vibration perceptible par l'ouïe, notamment
dans la parole.
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