
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j001051  |  11 x 11 cases

10
Elle ouvre
la serrure

9
Assiettes
et verres

8
Il écrit à
l'encre

11
Espace à
ciel ouvert

6
Bord de la
bouche

1
Enlever en
tirant avec
force

5
Lieu des
pièces
jouées

4
Primate
agile

7
Rencontre
sportive

2
Liste des
parties

3
Programme
informatiqu
e

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Enlever en tirant avec force. (8 lettres)

2. H · Présentation ordonnée des sections d'un document. (8
lettres)

3. H · Ensemble d'instructions exécutables par un ordinateur.
(8 lettres)

4. V · Animal de l'ordre des primates, souvent habile à
grimper. (5 lettres)

5. H · Art dramatique et bâtiment où l'on joue des
spectacles. (7 lettres)

6. V · Chacune des deux parties charnues qui bordent la
bouche. (5 lettres)

7. V · Épreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

8. V · Instrument permettant d'écrire avec de l'encre. (5
lettres)

9. V · Ensemble des récipients et couverts utilisés pour
manger. (9 lettres)

10. V · Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

11. H · Espace extérieur délimité par des bâtiments ou des
murs. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j001051  |  11 x 11 cases
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Espace à
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6
Bord de la
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A
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E E H R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · arracher — Enlever en tirant avec force.

2. H · sommaire — Présentation ordonnée des sections d'un
document.

3. H · logiciel — Ensemble d'instructions exécutables par un
ordinateur.

4. V · singe — Animal de l'ordre des primates, souvent habile
à grimper.

5. H · théâtre — Art dramatique et bâtiment où l'on joue des
spectacles.

6. V · lèvre — Chacune des deux parties charnues qui bordent
la bouche.

7. V · match — Épreuve opposant des joueurs ou des
équipes.

8. V · stylo — Instrument permettant d'écrire avec de l'encre.

9. V · vaisselle — Ensemble des récipients et couverts utilisés
pour manger.

10. V · clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

11. H · cour — Espace extérieur délimité par des bâtiments ou
des murs.
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