ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

9-12 ans | Grille j001034 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Unité de durée du Systéme international. (7 lettres) 6. H - Il conseille les clients et vend des produits. (7 lettres)
2.V - Ville grecque dominée par I'Acropole. (7 lettres) 7.V - Point cardinal opposé au nord. (3 lettres)

3. H - Sac de tissu garni de matiére souple. (7 lettres) 8. H - Donner un baiser. (9 lettres)

4.V - OEuvre narrative qui célébre de grandes actions 9. H - Instrument ancien a cordes pincées. (4 lettres)

héroiques. (6 lettres
9 ( ) 10. V - Avancer en tournant sur soi. (6 lettres)

5.V - Il peut appliquer des couleurs sur les murs. (7 lettres
P Apiq ( ) 11. H - Dispositif qui transforme de I'énergie chimique en

énergie électrique. (4 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

9-12 ans | Grille j001034 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - seconde — Unité de durée du Systéme international. 6. H - vendeur — Il conseille les clients et vend des produits.
2.V - athénes — Ville grecque dominée par I'Acropole. 7.V -sud — Point cardinal opposé au nord.

3. H - coussin — Sac de tissu garni de matiere souple. 8. H - embrasser — Donner un baiser.

4.V - épopée — OEuvre narrative qui célébre de grandes 9. H - luth — Instrument ancien a cordes pincées.

actions héroiques. )
10. V - rouler — Avancer en tournant sur soi.

5.V - peintre — Il peut appliquer des couleurs sur les murs.
P P PRl 11. H - pile — Dispositif qui transforme de I'énergie chimique

en énergie électrique.
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