
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j001027  |  11 x 11 cases

12
Véhicule
collectif qui
dessert
plusieurs

10
Activité
pour
s'amuser

7
Ne pas
respecter
une
confiance

11
Objet de
parure

1
Groupe de
dix

4
Véhicule
non
motorisé
tiré par un

5
Poils
au-dessus
de l'oeil

6
Réaliser
une action

3
Mettre en

9
Pointe de

13
Oiseau noir
et blanc

2
Continent
de l'Égypte

8
Poser de
nouveau

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ensemble ou quantité de dix unités. (7 lettres)

2. H · Continent traversé par l'équateur et le tropique du
Cancer. (7 lettres)

3. H · Mettre en valeur. (9 lettres)

4. V · Un véhicule non motorisé tiré par un autre. (8 lettres)

5. H · Arc de poils situé au-dessus de l'orbite. (7 lettres)

6. V · Accomplir une activité. (5 lettres)

7. V · Ne pas respecter une confiance. (6 lettres)

8. H · Poser de nouveau. (7 lettres)

9. V · Avancée de terre dans une étendue d'eau. (3 lettres)

10. V · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

11. H · Accessoire porté pour décorer le corps ou les
vêtements. (5 lettres)

12. V · Un véhicule collectif qui dessert plusieurs arrêts. (3
lettres)

13. V · Corvidé à longue queue et au plumage contrasté. (3
lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j001027  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · dizaine — Ensemble ou quantité de dix unités.

2. H · afrique — Continent traversé par l'équateur et le tropique
du Cancer.

3. H · valoriser — Mettre en valeur.

4. V · remorque — Un véhicule non motorisé tiré par un autre.

5. H · sourcil — Arc de poils situé au-dessus de l'orbite.

6. V · faire — Accomplir une activité.

7. V · trahir — Ne pas respecter une confiance.

8. H · reposer — Poser de nouveau.

9. V · cap — Avancée de terre dans une étendue d'eau.

10. V · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

11. H · bijou — Accessoire porté pour décorer le corps ou les
vêtements.

12. V · bus — Un véhicule collectif qui dessert plusieurs
arrêts.

13. V · pie — Corvidé à longue queue et au plumage contrasté.
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