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Un mot. Un déclic.
9–12 ans  |  Grille j000090  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Ville italienne traversée par le Tibre. (4 lettres)

2. V · Un légume très riche en eau, souvent mangé cru. (9
lettres)

3. H · Étoffe portant un signe de ralliement. (8 lettres)

4. V · Pièce horizontale que le sauteur doit franchir. (5 lettres)

5. H · Ornement circulaire porté sur la tête comme symbole
d'autorité. (8 lettres)

6. V · Consacrer des ressources à un projet. (8 lettres)

7. V · Réponse ou action qui ne correspond pas à ce qui est
juste. (6 lettres)

8. H · Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris. (3
lettres)

9. H · Commencer à fonctionner. (8 lettres)

10. V · Reste matériel d'une chose ancienne. (7 lettres)

11. H · Arbre feuillu dont les fruits sont appelés faînes. (5
lettres)
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Le corrigé, à part.
9–12 ans  |  Grille j000090  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · rome — Ville italienne traversée par le Tibre.

2. V · concombre — Un légume très riche en eau, souvent
mangé cru.

3. H · bannière — Étoffe portant un signe de ralliement.

4. V · barre — Pièce horizontale que le sauteur doit franchir.

5. H · couronne — Ornement circulaire porté sur la tête comme
symbole d'autorité.

6. V · investir — Consacrer des ressources à un projet.

7. V · erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas à ce
qui est juste.

8. H · rat — Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une
souris.

9. H · démarrer — Commencer à fonctionner.

10. V · vestige — Reste matériel d'une chose ancienne.

11. H · hêtre — Arbre feuillu dont les fruits sont appelés
faînes.
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