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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Qui a été transformé par la chaleur. (4 lettres)

2. H · Conjuguez « charmer » (séduire par son agrément)
avec « je » au imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Faire le récit. (8 lettres)

4. H · Déterminant possessif comme dans « ton cahier ». (3
lettres)

5. V · Un véhicule non motorisé tiré par un autre. (8 lettres)

6. H · Partie d'une salle où se déroule un spectacle. (5
lettres)

7. H · Finition obtenue en repliant le bord d'un tissu. (6
lettres)

8. V · Étoffe caractérisée par un tissage donnant une face
lisse et brillante. (5 lettres)

9. H · Sensation ou état associé à une basse température. (5
lettres)

10. H · Nombre qui suit dix. (4 lettres)

11. V · Soumettre une idée. (8 lettres)

12. V · Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)

13. H · Information que l'on ne souhaite pas rendre publique.
(6 lettres)

14. V · Objet souple servant à transporter des affaires. (3
lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · cuit — Qui a été transformé par la chaleur.

2. H · charmais — Conjuguez « charmer » (séduire par son
agrément) avec « je » au imparfait de l’indicatif.

3. V · raconter — Faire le récit.

4. H · ton — Déterminant possessif comme dans « ton cahier
».

5. V · remorque — Un véhicule non motorisé tiré par un autre.

6. H · scène — Partie d'une salle où se déroule un spectacle.

7. H · ourlet — Finition obtenue en repliant le bord d'un tissu.

8. V · satin — Étoffe caractérisée par un tissage donnant une
face lisse et brillante.

9. H · froid — Sensation ou état associé à une basse
température.

10. H · onze — Nombre qui suit dix.

11. V · proposer — Soumettre une idée.

12. V · oser — Avoir le courage d'entreprendre.

13. H · secret — Information que l'on ne souhaite pas rendre
publique.

14. V · sac — Objet souple servant à transporter des affaires.
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