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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e019938  |  11 x 11 cases

9
Écriture
d'une part

2
Démolir :
tu, futur

11
Grande
échancrure
maritime

3
Sac de
l'écolier

5
Signe
au-dessus
d'une lettre

7
Bouche de
l'oiseau

1
Petite
plaque pour
écrire

8
Rencontre
de deux
bords

4
Utiliser
avec la
main

12
Doigts des
deux mains

10
De forme
circulaire

6
Tentative

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Support réutilisable sur lequel on écrit puis efface. (7
lettres)

2. V · Conjuguez « démolir » (abattre une construction) avec
« tu » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Sac destiné à transporter les affaires scolaires. (8
lettres)

4. H · Utiliser avec la main. (6 lettres)

5. H · Signe graphique qui accompagne certaines lettres. (6
lettres)

6. H · Action de tenter quelque chose. (5 lettres)

7. V · Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux. (3
lettres)

8. H · Endroit où se rejoignent des côtés. (4 lettres)

9. V · Nombre représenté par un numérateur et un
dénominateur. (8 lettres)

10. H · Qui a la forme d'un cercle. (4 lettres)

11. H · Partie de mer avancée dans les terres. (5 lettres)

12. V · Nombre qui suit neuf. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e019938  |  11 x 11 cases

9
Écriture
d'une part

2
Démolir :
tu, futur

11
Grande
échancrure
maritime G O L F E

3
Sac de
l'écolier D R

5
Signe
au-dessus
d'une lettre A C C E N T

7
Bouche de
l'oiseau A

A M B C
1
Petite
plaque pour
écrire A R D O I S E T

T L
8
Rencontre
de deux
bords C O I N

4
Utiliser
avec la
main M A N I E R O

12
Doigts des
deux mains

B R
10
De forme
circulaire R O N D

L A I
6
Tentative

E S S A I X

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · ardoise — Support réutilisable sur lequel on écrit puis
efface.

2. V · démoliras — Conjuguez « démolir » (abattre une
construction) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. V · cartable — Sac destiné à transporter les affaires
scolaires.

4. H · manier — Utiliser avec la main.

5. H · accent — Signe graphique qui accompagne certaines
lettres.

6. H · essai — Action de tenter quelque chose.

7. V · bec — Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux.

8. H · coin — Endroit où se rejoignent des côtés.

9. V · fraction — Nombre représenté par un numérateur et un
dénominateur.

10. H · rond — Qui a la forme d'un cercle.

11. H · golfe — Partie de mer avancée dans les terres.

12. V · dix — Nombre qui suit neuf.
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