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Un mot. Un déclic.
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Personne qui crée un texte ou une oeuvre. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « causer » (parler avec quelqu'un) avec «
vous » au présent de l’indicatif. (6 lettres)

3. V · Mot ou idée qui exprime l'opposition. (9 lettres)

4. H · Mettre jusqu'à occuper l'espace. (7 lettres)

5. V · Établissement où les enfants viennent apprendre. (5
lettres)

6. H · Opération qui réunit plusieurs nombres en une somme.
(8 lettres)

7. V · Os courbe participant à la protection du thorax. (4
lettres)

8. H · Siège pour plusieurs personnes, avec ou sans dossier.
(4 lettres)

9. V · Objet souple servant à transporter des affaires. (3
lettres)

10. H · Tige métallique pointue servant à assembler. (4
lettres)

11. V · Polyèdre composé de six carrés égaux. (4 lettres)

12. V · Assistance apportée à quelqu'un. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e019916  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · auteur — Personne qui crée un texte ou une oeuvre.

2. V · causez — Conjuguez « causer » (parler avec quelqu'un)
avec « vous » au présent de l’indicatif.

3. V · contraire — Mot ou idée qui exprime l'opposition.

4. H · remplir — Mettre jusqu'à occuper l'espace.

5. V · école — Établissement où les enfants viennent
apprendre.

6. H · addition — Opération qui réunit plusieurs nombres en
une somme.

7. V · côte — Os courbe participant à la protection du thorax.

8. H · banc — Siège pour plusieurs personnes, avec ou sans
dossier.

9. V · sac — Objet souple servant à transporter des affaires.

10. H · clou — Tige métallique pointue servant à assembler.

11. V · cube — Polyèdre composé de six carrés égaux.

12. V · aide — Assistance apportée à quelqu'un.
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