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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Soutenir et déplacer avec soi. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « sauter » (quitter le sol par une impulsion)
avec « ils / elles » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Rendre plus solide. (8 lettres)
4. H - Devenir vert. (6 lettres)

5.V - Jeune amphibien aquatique muni d'une queue. (6
lettres)

6. H - Se représenter ce qui n'est pas présent. (8 lettres)

7.V - Représentation visuelle d'une chose ou d'une scéne. (5
lettres)
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8.V - Vétement porté devant soi pour éviter les salissures. (7
lettres)

9. H - Rabattre une partie sur une autre. (5 lettres)

10. V - Pronom relatif remplagant notamment un complément
introduit par de. (4 lettres)

11. H - Unité du Systeme international pour la différence de
potentiel. (4 lettres)

12. H - Pronom personnel sujet masculin de la troisieme
personne du pluriel. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - porter — Soutenir et déplacer avec soi.

2. H - sauteront — Conjuguez « sauter » (quitter le sol par

une impulsion) avec « ils / elles » au futur simple de

I'indicatif.

3.V - affermir — Rendre plus solide.

4. H - verdir — Devenir vert.

5.V - tétard — Jeune amphibien aquatique muni d'une queue.

6. H - imaginer — Se représenter ce qui n'est pas présent.

8.V - tablier — Vétement porté devant soi pour éviter les
salissures.

9. H - plier — Rabattre une partie sur une autre.

10. V - dont — Pronom relatif remplagant notamment un
complément introduit par de.

11. H - volt — Unité du Systeme international pour la
différence de potentiel.

12. H -ils — Pronom personnel sujet masculin de la troisieme
personne du pluriel.

7.V -image — Représentation visuelle d'une chose ou d'une

scene.
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