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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Unité du Système international pour l'intensité du
courant électrique. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « glisser » (se déplacer sur une surface
lisse) avec « je » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Ensemble d'instructions exécutables par un ordinateur.
(8 lettres)

4. H · Examiner un lieu pour le découvrir. (8 lettres)

5. H · Rayonnement perceptible par l'oeil humain. (7 lettres)

6. V · Métal de symbole Ag. (6 lettres)

7. V · Mettre en place. (9 lettres)

8. H · Unité du Système international pour la puissance. (4
lettres)

9. H · Action mécanique susceptible de modifier un
mouvement ou de déformer un objet. (5 lettres)

10. H · Prairie, souvent utilisée pour le pâturage. (3 lettres)

11. V · Élément chimique de symbole He. (6 lettres)

12. V · Pronom personnel de la deuxième personne du
singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e019902  |  11 x 11 cases
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F O R C E M

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · ampère — Unité du Système international pour l'intensité
du courant électrique.

2. H · glisserai — Conjuguez « glisser » (se déplacer sur une
surface lisse) avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. V · logiciel — Ensemble d'instructions exécutables par un
ordinateur.

4. H · explorer — Examiner un lieu pour le découvrir.

5. H · lumière — Rayonnement perceptible par l'oeil humain.

6. V · argent — Métal de symbole Ag.

7. V · installer — Mettre en place.

8. H · watt — Unité du Système international pour la
puissance.

9. H · force — Action mécanique susceptible de modifier un
mouvement ou de déformer un objet.

10. H · pré — Prairie, souvent utilisée pour le pâturage.

11. V · hélium — Élément chimique de symbole He.

12. V · tu — Pronom personnel de la deuxième personne du
singulier.
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