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Milieu
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5
Attribuer
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8
Pièce des
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11
Son répété

12
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2
Tromper :
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imparfait

7
Ce qui
n'est pas
correct

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Point situé au milieu d'un ensemble ou d'une figure. (6
lettres)

2. H · Conjuguez « tromper » (induire en erreur) avec « nous
» au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Mettre dans l'autre sens. (9 lettres)

4. H · Réunir en un ensemble. (9 lettres)

5. H · Attribuer une faute à quelqu'un. (7 lettres)

6. V · Pratiquer une activité ludique. (5 lettres)

7. H · Réponse ou action qui ne correspond pas à ce qui est
juste. (6 lettres)

8. V · Local où les artistes se préparent avant un spectacle.
(4 lettres)

9. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

10. H · Saison comprise entre le printemps et l'automne. (3
lettres)

11. V · Retour de sons semblables à la fin de plusieurs vers.
(4 lettres)

12. H · Voie de circulation bordée de bâtiments. (3 lettres)

13. V · Déterminant possessif comme dans « sa trousse ». (2
lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · centre — Point situé au milieu d'un ensemble ou d'une
figure.

2. H · trompions — Conjuguez « tromper » (induire en erreur)
avec « nous » au imparfait de l’indicatif.

3. V · retourner — Mettre dans l'autre sens.

4. H · regrouper — Réunir en un ensemble.

5. H · accuser — Attribuer une faute à quelqu'un.

6. V · jouer — Pratiquer une activité ludique.

7. H · erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas à ce
qui est juste.

8. V · loge — Local où les artistes se préparent avant un
spectacle.

9. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

10. H · été — Saison comprise entre le printemps et
l'automne.

11. V · rime — Retour de sons semblables à la fin de plusieurs
vers.

12. H · rue — Voie de circulation bordée de bâtiments.

13. V · sa — Déterminant possessif comme dans « sa trousse
».
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