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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ustensile muni d'un bec pour préparer et servir le thé.
(7 lettres)

2. H · Conjuguez « réfléchir » (examiner une idée avec
attention) avec « tu » au présent de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Changer l'apparence par un costume. (8 lettres)

4. V · Corde très fine servant à lier. (7 lettres)

5. V · Mettre à un niveau inférieur. (7 lettres)

6. H · Examiner des ressemblances et différences. (8 lettres)

7. H · Caractère utilisé pour écrire les nombres en base dix.
(7 lettres)

8. V · Un grand panier porté sur le dos. (5 lettres)

9. H · Mot qui présente une explication ou une cause. (3
lettres)

10. V · Préposition pouvant exprimer l'origine, la matière ou
l'appartenance. (2 lettres)

11. V · Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau. (4 lettres)

12. H · Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris.
(3 lettres)
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C O M P A R E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · théière — Ustensile muni d'un bec pour préparer et
servir le thé.

2. H · réfléchis — Conjuguez « réfléchir » (examiner une idée
avec attention) avec « tu » au présent de l’indicatif.

3. H · déguiser — Changer l'apparence par un costume.

4. V · ficelle — Corde très fine servant à lier.

5. V · baisser — Mettre à un niveau inférieur.

6. H · comparer — Examiner des ressemblances et
différences.

7. H · chiffre — Caractère utilisé pour écrire les nombres en
base dix.

8. V · hotte — Un grand panier porté sur le dos.

9. H · car — Mot qui présente une explication ou une cause.

10. V · de — Préposition pouvant exprimer l'origine, la matière
ou l'appartenance.

11. V · rame — Long levier utilisé depuis une embarcation
pour pousser l'eau.

12. H · rat — Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une
souris.
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