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Un mot. Un déclic.
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Il 'a deux Devenir Affermir :
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—

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Primate africain connu pour l'usage d'outils simples. (9
lettres)

2.V - Conjuguez « affermir » (rendre plus solide) avec « tu »
au présent de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Animal fouisseur au museau marqué de bandes noires
et blanches. (8 lettres)

4.V - Devenir blanc. (8 lettres)

5. H - Petit animal qui peut se rouler en boule pour se
protéger. (8 lettres)

6. H - Petit insecte social vivant en colonie. (6 lettres)

7.V - Organe qui participe a la production de l'urine. (4
lettres)
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8. V - Mollusque marin qui peut libérer de I'encre. (6 lettres)

9. H - Animal de I'ordre des primates, souvent habile a
grimper. (5 lettres)

10. H - Il accompagne des visiteurs pour leur faire découvrir
un lieu. (5 lettres)

11. V - Poisson pélagique souvent consommé en conserve. (4
lettres)

12. V - Grand mammifére marin aux longues canines
supérieures. (5 lettres)

13. H - Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e019774 | 11 x 11 cases
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Il 'a deux Devenir Affermir :
défenses blanc tu, présent
¥ v v
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - chimpanzé — Primate africain connu pour l'usage 8.V - seiche — Mollusque marin qui peut libérer de I'encre.

d'outils simples.
P 9. H - singe — Animal de I'ordre des primates, souvent habile

2.V - affermis — Conjuguez « affermir » (rendre plus solide) a grimper.

avec « tu » au présent de l'indicatif. . . .
10. H - guide — Il accompagne des visiteurs pour leur faire

3. H - blaireau — Animal fouisseur au museau marqué de découvrir un lieu.

bandes noires et blanches. . P .
11.V - thon — Poisson pélagique souvent consommé en

4.V - blanchir — Devenir blanc. conserve.

5. H - hérisson — Petit animal qui peut se rouler en boule pour 12.V - morse — Grand mammifére marin aux longues canines

se protéger. supérieures.

6. H - fourmi — Petit insecte social vivant en colonie. 13. H - ni — Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative.

7.V -rein — Organe qui participe a la production de l'urine.
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