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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Serpent qui étouffe ses proies en les enserrant. (6
lettres)

2. V · Conjuguez « boucher » (fermer un passage) avec «
vous » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

4. H · Faire perdre son calme. (7 lettres)

5. H · Motif réalisé sur un tissu avec une aiguille et du fil. (8
lettres)

6. V · Liste ordonnée des lettres utilisées pour écrire une
langue. (8 lettres)

7. H · Préposition qui peut introduire le lieu où habite une
personne. (4 lettres)

8. V · Un espace aménagé pour embarquer dans un train ou
un bateau. (4 lettres)

9. H · Pronom personnel tonique masculin, également pronom
complément indirect. (3 lettres)

10. H · Bonnet porté par certains cuisiniers. (5 lettres)

11. H · Nombre qui suit cinq. (3 lettres)

12. V · Faire tenir solidement. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · python — Serpent qui étouffe ses proies en les
enserrant.

2. V · boucherez — Conjuguez « boucher » (fermer un
passage) avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

4. H · affoler — Faire perdre son calme.

5. H · broderie — Motif réalisé sur un tissu avec une aiguille
et du fil.

6. V · alphabet — Liste ordonnée des lettres utilisées pour
écrire une langue.

7. H · chez — Préposition qui peut introduire le lieu où habite
une personne.

8. V · quai — Un espace aménagé pour embarquer dans un
train ou un bateau.

9. H · lui — Pronom personnel tonique masculin, également
pronom complément indirect.

10. H · toque — Bonnet porté par certains cuisiniers.

11. H · six — Nombre qui suit cinq.

12. V · fixer — Faire tenir solidement.
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