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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - L'une des trois armes de I'escrime sportive. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « former » (donner une forme) avec « nous
» au imparfait de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Aptitude & maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)

4. H - Chez plusieurs espéces, la femelle préléve du sang. (9
lettres)

5.V - Ensemble de personnes jouant du méme coté. (6
lettres)

6.V - Equipement qui relie le grimpeur & sa corde. (8 lettres)
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7. H -1l conseille les clients et vend des produits. (7 lettres)

8. H - Elément fileté qui se serre sur une vis ou un boulon. (5
lettres)

9.V - Un art martial ou I'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

10. H - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)

11. V - Personne qui pratique le judo. (6 lettres)

12. V - Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer a un lieu.
(2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - fleuret — L'une des trois armes de |'escrime sportive. 7.H -vendeur — Il conseille les clients et vend des produits.

2.V -formions — Conjuguez « former » (donner une forme)
avec « nous » au imparfait de I'indicatif.

3.V - endurance — Aptitude a maintenir une activité dans la
durée.

4. H - moustique — Chez plusieurs espéces, la femelle préleve
du sang.

5.V - équipe — Ensemble de personnes jouant du méme
coté.

6.V - baudrier — Equipement qui relie le grimpeur a sa corde.
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8. H - écrou — Elément fileté qui se serre sur une vis ou un
boulon.

9.V -judo — Un art martial ou I'on peut projeter son
adversaire.

10. H - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le
ballon.

11.V - judoka — Personne qui pratique le judo.

12.V - ou — Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer a un
lieu.
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