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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Jeune animal né d'une cheévre. (8 lettres)

2.V - Conjuguez « chauffer » (rendre plus chaud) avec « il /
elle » au imparfait de I'indicatif. (9 lettres)

3.V - Dans un récit spatial, un véhicule pour voyager entre
les astres. (8 lettres)

4. H - Vétement du haut du corps descendant généralement
sous la taille. (7 lettres)

5. H - Rendre meilleur. (9 lettres)

6.V - Suite d'images ou de signes dont la lecture sonore
forme une expression. (5 lettres)
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7. H - Troubler momentanément les sens. (8 lettres)
8. V - Mot qui exprime l'accord ou l'affirmation. (3 lettres)

9.V - Motif réalisé sur un tissu avec une aiguille et du fil. (8
lettres)

10. V - Enceinte chauffée ou I'on fait cuire des aliments. (4
lettres)

11. H - Elément métallique de symbole Fe. (3 lettres)

12. H - Arbre persistant dont les graines sont entourées d'une
partie rouge charnue. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - chevreau — Jeune animal né d'une chévre.

2.V - chauffait — Conjuguez « chauffer » (rendre plus chaud)
avec « il / elle » au imparfait de I'indicatif.

3.V -vaisseau — Dans un récit spatial, un véhicule pour
voyager entre les astres.

4. H - tunique — Vétement du haut du corps descendant
généralement sous la taille.

5. H - améliorer — Rendre meilleur.

6.V - rébus — Suite d'images ou de signes dont la lecture
sonore forme une expression.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

7. H - étourdir — Troubler momentanément les sens.
8.V - oui — Mot qui exprime I'accord ou l'affirmation.

9.V - broderie — Motif réalisé sur un tissu avec une aiguille
et du fil.

10. V - four — Enceinte chauffée ou I'on fait cuire des
aliments.

11. H - fer — Elément métallique de symbole Fe.

12. H - if — Arbre persistant dont les graines sont entourées
d'une partie rouge charnue.
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