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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Qualifie un son bas. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « relier » (mettre en relation) avec « ils
elles » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

/

3. H - Instrument a vent souvent muni de trois pistons. (9

lettres)
4. H - Région polaire septentrionale. (8 lettres)

5.V - Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

6. H - Ensemble de vétements utilisés pour jouer un réle. (7

lettres)

7.V - Action mécanique susceptible de modifier un
mouvement ou de déformer un objet. (5 lettres)
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8. H - Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une
action. (5 lettres)

9.V - Genre théatral présentant souvent des situations
comiques. (7 lettres)

10. V - Pronom personnel féminin sujet de la troisieme
personne du singulier. (4 lettres)

11. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

12.V - Légumineuse dont on consomme les graines. (4
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - grave — Qualifie un son bas.

2.V -relieront — Conjuguez « relier » (mettre en relation)
avec « ils / elles » au futur simple de l'indicatif.

3. H - trompette — Instrument a vent souvent muni de trois
pistons.

4. H - arctique — Région polaire septentrionale.
5.V - tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

6. H - costume — Ensemble de vétements utilisés pour jouer
un role.
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7.V -force — Action mécanique susceptible de modifier un
mouvement ou de déformer un objet.

8. H - décor — Ensemble des éléments qui représentent le lieu
d'une action.

9.V - comédie — Genre théatral présentant souvent des
situations comiques.

10. V - elle — Pronom personnel féminin sujet de la troisieme
personne du singulier.

11. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

12.V - feve — Légumineuse dont on consomme les graines.
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