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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Précipitation faite de gouttes d'eau. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « étirer » (rendre plus long en tirant) avec «
tu » au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Rendre rond. (8 lettres)

4. H · Passage dit par un acteur dans un dialogue. (8 lettres)

5. V · Ébauche qui prépare une oeuvre. (8 lettres)

6. H · Faire commencer à éclairer ou à brûler. (7 lettres)

7. V · Vêtement à manches que l'on enfile généralement par
la tête. (4 lettres)

8. V · Séduire par son agrément. (7 lettres)

9. V · Formation rocheuse ou corallienne affleurant la mer. (5
lettres)

10. H · Adverbe de lieu qui désigne l'endroit où l'on se trouve.
(3 lettres)

11. V · Paroi verticale d'une construction. (3 lettres)

12. H · Ville italienne traversée par le Tibre. (4 lettres)

13. V · Élément long et fin, textile ou électrique selon l'usage.
(3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e019699  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · pluie — Précipitation faite de gouttes d'eau.

2. H · étireras — Conjuguez « étirer » (rendre plus long en
tirant) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. V · arrondir — Rendre rond.

4. H · réplique — Passage dit par un acteur dans un dialogue.

5. V · esquisse — Ébauche qui prépare une oeuvre.

6. H · allumer — Faire commencer à éclairer ou à brûler.

7. V · pull — Vêtement à manches que l'on enfile
généralement par la tête.

8. V · charmer — Séduire par son agrément.

9. V · récif — Formation rocheuse ou corallienne affleurant la
mer.

10. H · ici — Adverbe de lieu qui désigne l'endroit où l'on se
trouve.

11. V · mur — Paroi verticale d'une construction.

12. H · rome — Ville italienne traversée par le Tibre.

13. V · fil — Élément long et fin, textile ou électrique selon
l'usage.
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