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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e019663  |  11 x 11 cases

2
Rêver : ils
/ elles,
imparfait

3
Mettre en
place

11
Trois plus
trois

1
Poisson
aplati

6
Évaluer une
grandeur

10
Mois du
muguet

4
Trace d'un
passé
disparu

7
Pousser un
cri très fort

9
Retour
après un
choc au sol

5
Gêner la
vue par
une forte
lumière

12
Conjonctio
n de
l'addition

8
Amphibien
à peau
verruqueus
e

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Poisson cartilagineux au corps large et plat. (4 lettres)

2. V · Conjuguez « rêver » (former des images pendant le
sommeil) avec « ils / elles » au imparfait de l’indicatif. (8
lettres)

3. V · Mettre en place. (9 lettres)

4. H · Reste matériel d'une chose ancienne. (7 lettres)

5. H · Gêner la vue par une forte lumière. (7 lettres)

6. V · Évaluer une grandeur. (7 lettres)

7. V · Pousser un cri très fort. (6 lettres)

8. H · Amphibien proche de la grenouille, généralement à peau
bosselée. (7 lettres)

9. V · Mouvement d'une balle qui repart après avoir heurté
une surface. (6 lettres)

10. H · Cinquième mois de l'année. (3 lettres)

11. V · Nombre qui suit cinq. (3 lettres)

12. H · Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e019663  |  11 x 11 cases

2
Rêver : ils
/ elles,
imparfait

3
Mettre en
place

11
Trois plus
trois

1
Poisson
aplati R A I E

6
Évaluer une
grandeur S

E N
10
Mois du
muguet M A I

4
Trace d'un
passé
disparu V E S T I G E X

A T
7
Pousser un
cri très fort S

9
Retour
après un
choc au sol

I A H U R
5
Gêner la
vue par
une forte
lumière

E B L O U I R E

N L R
12
Conjonctio
n de
l'addition E T B

T E L R O

R E N
8
Amphibien
à peau
verruqueus
e

C R A P A U D

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · raie — Poisson cartilagineux au corps large et plat.

2. V · rêvaient — Conjuguez « rêver » (former des images
pendant le sommeil) avec « ils / elles » au imparfait de
l’indicatif.

3. V · installer — Mettre en place.

4. H · vestige — Reste matériel d'une chose ancienne.

5. H · éblouir — Gêner la vue par une forte lumière.

6. V · mesurer — Évaluer une grandeur.

7. V · hurler — Pousser un cri très fort.

8. H · crapaud — Amphibien proche de la grenouille,
généralement à peau bosselée.

9. V · rebond — Mouvement d'une balle qui repart après avoir
heurté une surface.

10. H · mai — Cinquième mois de l'année.

11. V · six — Nombre qui suit cinq.

12. H · et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.
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