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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Personne qui prend part a une partie. (6 lettres)

2.V - Conjuguez « jaunir » (devenir jaune) avec « tu » au
futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Une piéce ou les sportifs se changent. (9 lettres)
4. H - Saisir ce qui bouge. (8 lettres)

5. H - Bassin aménagé pour la baignade ou la natation. (7
lettres)

6. V - Nom courant donné a certaines tenues d'arts martiaux,
bien que le terme précis varie. (6 lettres)
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7.V - Instrument a deux branches pour tracer des cercles. (6
lettres)

8. H - Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de
taille. (5 lettres)

9.V - Lien utilisé dans un jeu de saut. (5 lettres)
10. H - Cinquieme mois de I'année. (3 lettres)

11. H - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

12.V - Céréale cultivée notamment dans des champs
inondés. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - joueur — Personne qui prend part a une partie.

2.V -jauniras — Conjuguez « jaunir » (devenir jaune) avec
« tu » au futur simple de l'indicatif.

3.V - vestiaire — Une piéce ou les sportifs se changent.
4. H - attraper — Saisir ce qui bouge.

5. H - piscine — Bassin aménagé pour la baignade ou la
natation.

6.V - kimono — Nom courant donné a certaines tenues d'arts
martiaux, bien que le terme précis varie.
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7.V -compas — Instrument & deux branches pour tracer des
cercles.

8. H - sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe
et de taille.

9.V -corde — Lien utilisé dans un jeu de saut.
10. H - mai — Cinquiéme mois de l'année.

11. H - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

12.V - riz— Céréale cultivée notamment dans des champs
inondés.
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