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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Membre servant notamment à se déplacer. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « amuser » (donner du plaisir par le jeu)
avec « je » au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · État d'Europe du Nord, situé notamment sur la
péninsule du Jutland. (8 lettres)

4. V · Personne qui pratique le karaté. (8 lettres)

5. H · Consacrer des ressources à un projet. (8 lettres)

6. V · Un véhicule qui glisse sur la neige. (8 lettres)

7. H · Passer de l'intérieur à l'extérieur. (6 lettres)

8. V · Dispositif utilisé pour contrôler un pointeur sur un
écran. (6 lettres)

9. H · Qualifie un son haut. (4 lettres)

10. V · Nombre qui suit neuf. (3 lettres)

11. V · Paroi verticale d'une construction. (3 lettres)

12. H · Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · patte — Membre servant notamment à se déplacer.

2. V · amuserai — Conjuguez « amuser » (donner du plaisir
par le jeu) avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. H · danemark — État d'Europe du Nord, situé notamment sur
la péninsule du Jutland.

4. V · karatéka — Personne qui pratique le karaté.

5. H · investir — Consacrer des ressources à un projet.

6. V · traîneau — Un véhicule qui glisse sur la neige.

7. H · sortir — Passer de l'intérieur à l'extérieur.

8. V · souris — Dispositif utilisé pour contrôler un pointeur sur
un écran.

9. H · aigu — Qualifie un son haut.

10. V · dix — Nombre qui suit neuf.

11. V · mur — Paroi verticale d'une construction.

12. H · ami — Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance.
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