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Un mot. Un déclic.
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3 7
Représente Hauteur
r avec des au-dessus
traits de la mer
9 11
Personne Personne
quia appréciée
grandi et proche
- -
12 5 8
Avrticle Image a Déployer ou
masculin reconstitue développer
singulier r pleinement
6
Pantalon a
bretelles
-
1
Lieu des
collections
exposées
2
Animer :
vous,
présent
-
4
Ce qui
demeure
apres
partage
10
Faire
devenir
réel
-

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Etablissement ol I'on conserve et présente des objets
ou des oeuvres. (5 lettres)

2. H - Conjuguez « animer » (donner du mouvement ou de
I'entrain) avec « vous » au présent de l'indicatif. (6 lettres)

3.V - Représenter avec des traits. (8 lettres)

4. H - Quantité non répartie dans une division euclidienne. (5
lettres)

5.V - Jeu consistant a assembler des pieces pour reformer
une image. (6 lettres)

6. H - Vétement couvrant les jambes et une partie du torse.
(9 lettres)
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7.V - Elévation d'un lieu par rapport a un niveau de référence.
(8 lettres)

8.V - Déployer ou développer pleinement. (8 lettres)
9. H - Personne arrivée a la maturité. (6 lettres)
10. H - Faire devenir réel. (8 lettres)

11. H - Personne avec qui I'on entretient une relation
d'affection et de confiance. (3 lettres)

12. V - Déterminant placé devant un nom masculin singulier.
(2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e019511 | 11 x 11 cases

3 7
Représente Hauteur
r avec des au-dessus
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grandi et proche
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Avrticle Image a Déployer ou
masculin reconstitue développer
singulier r pleinement
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réel
—

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - musée — Etablissement ol I'on conserve et présente
des objets ou des oeuvres.

2. H - animez — Conjuguez « animer » (donner du
mouvement ou de I'entrain) avec « vous » au présent de
I'indicatif.

3.V - dessiner — Représenter avec des traits.

4. H - reste — Quantité non répartie dans une division
euclidienne.

5.V - puzzle — Jeu consistant & assembler des piéces pour
reformer une image.
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6. H - salopette — Vétement couvrant les jambes et une
partie du torse.

7.V - altitude — Elévation d'un lieu par rapport a un niveau de
référence.

8.V - épanouir — Déployer ou développer pleinement.
9. H - adulte — Personne arrivée a la maturité.
10. H - réaliser — Faire devenir réel.

11. H - ami — Personne avec qui I'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

12.V - le — Déterminant placé devant un nom masculin
singulier.
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