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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Canidé sauvage qui peut vivre en meute. (4 lettres)

2. V · Conjuguez « pâlir » (perdre de sa couleur) avec « tu »
au futur simple de l’indicatif. (7 lettres)

3. H · Un grand reptile aquatique au museau allongé. (9
lettres)

4. V · Arriver près de ou commencer un sujet. (7 lettres)

5. V · Un oiseau au bec crochu, parfois imitateur de sons. (9
lettres)

6. V · Mammifère semi-aquatique qui peut construire des
barrages. (6 lettres)

7. H · Petit étui où l'on range son matériel scolaire. (7 lettres)

8. H · Petit mammifère fouisseur à la vue réduite. (5 lettres)

9. V · Poisson pélagique souvent consommé en conserve. (4
lettres)

10. H · Produire des sons et des mouvements associés à
l'amusement. (4 lettres)

11. H · Verbe qui exprime notamment l'existence ou un état.
(4 lettres)

12. V · Serpent non venimeux qui capture ses proies par
constriction. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · loup — Canidé sauvage qui peut vivre en meute.

2. V · pâliras — Conjuguez « pâlir » (perdre de sa couleur)
avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. H · crocodile — Un grand reptile aquatique au museau
allongé.

4. V · aborder — Arriver près de ou commencer un sujet.

5. V · perroquet — Un oiseau au bec crochu, parfois imitateur
de sons.

6. V · castor — Mammifère semi-aquatique qui peut
construire des barrages.

7. H · trousse — Petit étui où l'on range son matériel scolaire.

8. H · taupe — Petit mammifère fouisseur à la vue réduite.

9. V · thon — Poisson pélagique souvent consommé en
conserve.

10. H · rire — Produire des sons et des mouvements associés
à l'amusement.

11. H · être — Verbe qui exprime notamment l'existence ou un
état.

12. V · boa — Serpent non venimeux qui capture ses proies
par constriction.
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