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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Unité de durée du Système international. (7 lettres)

2. H · Conjuguez « pétrir » (malaxer une pâte) avec « nous »
au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Un agrume parfumé qui ressemble à une petite orange.
(9 lettres)

4. V · Quatrième doigt de la main. (9 lettres)

5. H · Prendre place dans un espace. (7 lettres)

6. H · Instrument dont on frappe une membrane tendue. (7
lettres)

7. V · Mélange humide et mou de terre et d'eau. (4 lettres)

8. V · Pousser le cri du cheval. (6 lettres)

9. V · Poisson cartilagineux au corps large et plat. (4 lettres)

10. H · Enceinte chauffée où l'on fait cuire des aliments. (4
lettres)

11. V · Contenant servant notamment à faire pousser une
plante. (3 lettres)

12. V · Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance. (3 lettres)

13. H · Déterminant possessif de première personne au
pluriel. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · seconde — Unité de durée du Système international.

2. H · pétrirons — Conjuguez « pétrir » (malaxer une pâte)
avec « nous » au futur simple de l’indicatif.

3. H · mandarine — Un agrume parfumé qui ressemble à une
petite orange.

4. V · annulaire — Quatrième doigt de la main.

5. H · occuper — Prendre place dans un espace.

6. H · tambour — Instrument dont on frappe une membrane
tendue.

7. V · boue — Mélange humide et mou de terre et d'eau.

8. V · hennir — Pousser le cri du cheval.

9. V · raie — Poisson cartilagineux au corps large et plat.

10. H · four — Enceinte chauffée où l'on fait cuire des
aliments.

11. V · pot — Contenant servant notamment à faire pousser
une plante.

12. V · ami — Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

13. H · mes — Déterminant possessif de première personne
au pluriel.
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