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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Grande piéce de tissu qui peut séparer la scéne de la
salle. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « étudier » (apprendre avec attention) avec
« tu » au présent de l'indicatif. (7 lettres)

3. H - Grande tente sous laquelle se déroule un spectacle. (9
lettres)

4.V - Jour compris entre jeudi et samedi. (8 lettres)

5. H - Artiste qui manipule des objets dans les airs ou en
équilibre. (8 lettres)

6.V - Technique de peinture réalisée sur un mur dont I'enduit
est encore humide. (7 lettres)
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7.V - Unité du Systéme international pour I'énergie. (5 lettres)

8. H - Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une
action. (5 lettres)

9.V - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

10. V - Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

11. V - Instrument de percussion métallique suspendu. (4
lettres)

12. H - Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomeénes impossibles. (5 lettres)

13. H - Déterminant possessif comme dans « ma trousse ».
(2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e019446 | 11 x 11 cases

11 10
Grand Grande
disque a étendue
frapper salée
v
1"5“ qes ‘-30‘3'- aprées E05§gssgf
illusions jeudi éminin de
M A G I ET M A
7‘L:‘Jr]ité ,
'énergie
# O %
5 6
Il lance Peinture
gt}zzurs J O N G L E U R }srt':‘?sendun .
—»>
lII S(;)hltf:yte
au théatre
O G " N F
E2:_.31dre
U R=" D E C O R
—
L I R E
2Etl.’1diel’ ttu, gA(:tivité
“ E T U D | E S &, S
-5
E D J Q
3
Tente du
cirque
: cCcC H A P | T E A U
—>
U U E
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V -rideau — Grande piéce de tissu qui peut séparer la 7.V -joule — Unité du Systeme international pour I'énergie.

scéne de la salle. 3 L ) | )
8. H - décor — Ensemble des éléments qui représentent le lieu
2. H - étudies — Conjuguez « étudier » (apprendre avec d'une action.

attention) avec « tu » au présent de l'indicatif. . L . s
9.V - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au

3. H - chapiteau — Grande tente sous laquelle se déroule un plaisir.

spectacle. . , .
10. V - mer — Vaste étendue d'eau salée.

4.V -vendredi — Jour compris entre jeudi et samedi. ) L
11.V - gong — Instrument de percussion métallique

5. H - jongleur — Artiste qui manipule des objets dans les suspendu.

airs ou en équilibre. . . N )
12. H - magie — Pratique de spectacle donnant I'impression

6.V - fresque — Technique de peinture réalisée sur un mur de phénomeénes impossibles.

dont I'enduit est encore humide. | . .
13. H - ma — Déterminant possessif comme dans « ma

trousse ».
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