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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Nombre qui suit six. (4 lettres)

2.V - Conjuguez « brosser » (nettoyer ou arranger avec une
brosse) avec « vous » au futur simple de I'indicatif. (9
lettres)

3. H - Poser une couronne ou récompenser. (9 lettres)
4. H - Prendre ce qui est au sol. (8 lettres)
5.V - Espace cultivé pour produire des légumes. (7 lettres)

6.V - Faire en sorte de ne pas rencontrer. (6 lettres)
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7. H - Vivre dans un lieu. (7 lettres)
8. H - Adverbe marquant une maniere jugée bonne. (4 lettres)

9. V - Ruminant male souvent reconnaissable a sa barbiche.
(4 lettres)

10. H - Fil tendu qui produit un son lorsqu'il vibre. (5 lettres)

11. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

12.V - Expression vocale souvent liée a I'amusement. (4
lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - sept — Nombre qui suit six.

2.V -brosserez — Conjuguez « brosser » (nettoyer ou
arranger avec une brosse) avec « vous » au futur simple de
l'indicatif.

3. H - couronner — Poser une couronne ou récompenser.

4. H - ramasser — Prendre ce qui est au sol.

5.V - potager — Espace cultivé pour produire des légumes.

6.V - éviter — Faire en sorte de ne pas rencontrer.
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7. H - habiter — Vivre dans un lieu.
8. H - bien — Adverbe marquant une maniéere jugée bonne.

9.V - bouc — Ruminant male souvent reconnaissable a sa
barbiche.

10. H - corde — Fil tendu qui produit un son lorsqu'il vibre.

11. H - art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.

12.V - rire — Expression vocale souvent liée a I'amusement.
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