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Un mot. Un déclic.

Facile | Grille €019341 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Faire entrer et sortir I'air. (8 lettres)

2. H - Conjuguez « croiser » (faire se rencontrer deux
directions) avec « je » au futur simple de I'indicatif. (9
lettres)

3. H - Donner son accord favorable. (9 lettres)
4.V - Proposer de venir. (7 lettres)
5. H - Monter de nouveau. (8 lettres)

6.V - Partie subsistante d'un batiment détruit ou dégradé. (5
lettres)
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7.V - Le nom court d'un transport urbain roulant sur des rails
dans la rue. (4 lettres)

8. H - Couper de nouveau ou vérifier par comparaison. (8
lettres)

9. H - Faire entrer une boisson dans son corps par la bouche.
(5 lettres)

10. V - Mot qui présente une explication ou une cause. (3
lettres)

11. H - Adverbe qui exprime la proximité. (4 lettres)

12. V - Emotion ressentie devant une menace réelle ou
imaginée. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e019341 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - respirer — Faire entrer et sortir |'air. 7.V -tram — Le nom court d'un transport urbain roulant sur

. . . . ) des rails dans la rue.
2. H - croiserai — Conjuguez « croiser » (faire se rencontrer

deux directions) avec « je » au futur simple de l'indicatif. 8. H - recouper — Couper de nouveau ou vérifier par

comparaison.
3. H - approuver — Donner son accord favorable.

4.V - invit P d . 9. H - boire — Faire entrer une boisson dans son corps par la
.V -inviter — Proposer de venir. bouche.
5.H -remonter — Monter de nouveau. 10. V - car — Mot qui présente une explication ou une cause.
6.V - ruine — Partie subsistante d'un batiment détruit ou N . . S

; . 11. H - prés — Adverbe qui exprime la proximité.
dégrade.
12.V - peur — Emotion ressentie devant une menace réelle ou
imaginée.
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