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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Un véhicule qui glisse sur la neige. (8 lettres)

2. V · Conjuguez « décider » (choisir ce qui sera fait) avec «
il / elle » au imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Fixer à un support. (9 lettres)

4. V · Division importante d'un ouvrage. (8 lettres)

5. V · Couper selon un contour. (8 lettres)

6. V · Matériau qui conduit très mal l'électricité dans les
conditions usuelles. (7 lettres)

7. H · Partie articulée située à l'extrémité de la main. (5
lettres)

8. H · Mollusque bivalve dont certaines espèces produisent
des perles. (6 lettres)

9. H · Point cardinal correspondant approximativement au
lever du Soleil. (3 lettres)

10. V · Pronom utilisé notamment pour renvoyer à un sujet
indéfini. (3 lettres)

11. H · Mot qui complète souvent une négation. (3 lettres)

12. V · Relief ou élément que l'on saisit en escalade. (5
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e019339  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · traîneau — Un véhicule qui glisse sur la neige.

2. V · décidait — Conjuguez « décider » (choisir ce qui sera
fait) avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif.

3. H · accrocher — Fixer à un support.

4. V · chapitre — Division importante d'un ouvrage.

5. V · découper — Couper selon un contour.

6. V · isolant — Matériau qui conduit très mal l'électricité dans
les conditions usuelles.

7. H · doigt — Partie articulée située à l'extrémité de la main.

8. H · huître — Mollusque bivalve dont certaines espèces
produisent des perles.

9. H · est — Point cardinal correspondant approximativement
au lever du Soleil.

10. V · soi — Pronom utilisé notamment pour renvoyer à un
sujet indéfini.

11. H · pas — Mot qui complète souvent une négation.

12. V · prise — Relief ou élément que l'on saisit en escalade.
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