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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Action de tenter quelque chose. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « apporter » (porter jusqu'à un lieu) avec «
tu » au présent de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Mesure d'une dimension linéaire. (8 lettres)

4. H · Mettre en place. (9 lettres)

5. H · Production et diffusion d'une version d'un livre. (7
lettres)

6. V · Représentation réalisée à l'aide de traits. (6 lettres)

7. V · Ustensile à mailles permettant de séparer selon la
taille. (5 lettres)

8. V · Signe de ponctuation qui sépare des éléments dans la
phrase. (7 lettres)

9. H · Quadrilatère à quatre côtés égaux et quatre angles
droits. (5 lettres)

10. H · Un sport où l'on envoie une petite balle dans des
trous. (4 lettres)

11. H · Personne qui reçoit un enseignement. (5 lettres)

12. H · Assistance apportée à quelqu'un. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e019278  |  11 x 11 cases
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C A R R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · essai — Action de tenter quelque chose.

2. H · apportes — Conjuguez « apporter » (porter jusqu'à un
lieu) avec « tu » au présent de l’indicatif.

3. V · longueur — Mesure d'une dimension linéaire.

4. H · installer — Mettre en place.

5. H · édition — Production et diffusion d'une version d'un
livre.

6. V · dessin — Représentation réalisée à l'aide de traits.

7. V · tamis — Ustensile à mailles permettant de séparer
selon la taille.

8. V · virgule — Signe de ponctuation qui sépare des éléments
dans la phrase.

9. H · carré — Quadrilatère à quatre côtés égaux et quatre
angles droits.

10. H · golf — Un sport où l'on envoie une petite balle dans
des trous.

11. H · élève — Personne qui reçoit un enseignement.

12. H · aide — Assistance apportée à quelqu'un.
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