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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Nombre qui suit quatre. (4 lettres)

2. H · Conjuguez « rugir » (pousser le cri du lion) avec «
nous » au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Réunir et brasser des éléments. (8 lettres)

4. H · Déterminant placé devant un nom. (7 lettres)

5. V · Dispositif comme une glissière ou des boutons. (9
lettres)

6. H · Un véhicule non motorisé tiré par un autre. (8 lettres)

7. H · Faire perdre son calme. (7 lettres)

8. V · Canidé sauvage qui peut vivre en meute. (4 lettres)

9. V · Île située au sud-est de la France continentale. (5
lettres)

10. V · Adverbe marquant une manière jugée bonne. (4
lettres)

11. H · Petite étendue d'eau peu profonde. (4 lettres)

12. H · Élément rigide qui contribue au soutien du corps. (2
lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · cinq — Nombre qui suit quatre.

2. H · rugirons — Conjuguez « rugir » (pousser le cri du lion)
avec « nous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · mélanger — Réunir et brasser des éléments.

4. H · article — Déterminant placé devant un nom.

5. V · fermeture — Dispositif comme une glissière ou des
boutons.

6. H · remorque — Un véhicule non motorisé tiré par un autre.

7. H · affoler — Faire perdre son calme.

8. V · loup — Canidé sauvage qui peut vivre en meute.

9. V · corse — Île située au sud-est de la France
continentale.

10. V · bien — Adverbe marquant une manière jugée bonne.

11. H · mare — Petite étendue d'eau peu profonde.

12. H · os — Élément rigide qui contribue au soutien du corps.
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