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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Moment ou le public demande a l'artiste de revenir sur
scene. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « grimper » (monter en s'aidant des
membres) avec « il / elle » au présent de l'indicatif. (6
lettres)

3. H - Technique picturale utilisant des pigments dilués dans
I'eau. (9 lettres)

4.V - Faire entrer et sortir I'air. (8 lettres)

5. H - Artiste qui manipule des objets dans les airs ou en
équilibre. (8 lettres)

6.V - Instrument de percussion métalliqgue suspendu. (4
lettres)
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7.V - Personne qui pratique le judo. (6 lettres)

8.V - Grand instrument a vent de la famille des cuivres. (4
lettres)

9. H - Instrument a clavier dont les cordes sont frappées par
des marteaux. (5 lettres)

10. H - Personne avec qui I'on entretient une relation
d'affection et de confiance. (3 lettres)

11. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

12.V - Pronom interrogatif ou relatif. (3 lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

Facile | Grille e019226 | 11 x 11 cases

4 12
Faire entrer Il interroge
et sortir sur une
I'air personne

¥
7 6 1
Pratiquant Grand Retour
du judo disque a demandé a
frapper R l'artiste Q
¥ v

5

Il lance

plusieurs

mes ) O N G E U R U

-
10
Personne
appréciée
U @) S & A M|
—

11

Cube a

= D E N P P

S
2
Grimper : il
—
O s G R I M P E
Cuivre au {

3

Peinture a

l'eau

wsae | AT Q A R E L L E

e

-

9
Instrument

atouches P I

—»>

> W Cc

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -rappel — Moment ou le public demande a I'artiste de
revenir sur scene.

2. H - grimpe — Conjuguez « grimper » (monter en s'aidant
des membres) avec « il / elle » au présent de l'indicatif.

3. H - aquarelle — Technique picturale utilisant des pigments
dilués dans I'eau.

4.V - respirer — Faire entrer et sortir I'air.

5. H - jongleur — Artiste qui manipule des objets dans les
airs ou en équilibre.

6.V - gong — Instrument de percussion métallique suspendu.
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7.V -judoka — Personne qui pratique le judo.

8.V -tuba — Grand instrument a vent de la famille des
cuivres.

9. H - piano — Instrument a clavier dont les cordes sont
frappées par des marteaux.

10. H - ami — Personne avec qui I'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

11. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

12.V - qui — Pronom interrogatif ou relatif.
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