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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Partie élancée et aiguë qui surmonte une tour. (6
lettres)

2. V · Conjuguez « siffler » (produire un son aigu avec la
bouche) avec « ils / elles » au présent de l’indicatif. (8
lettres)

3. H · Pont que l'on peut relever pour couper un passage. (9
lettres)

4. V · Commencer à fonctionner. (8 lettres)

5. H · Unité de durée égale à soixante minutes. (5 lettres)

6. V · Support qui permet d'organiser les activités à venir. (6
lettres)

7. H · Épreuve où l'on cherche à parcourir une distance
rapidement. (6 lettres)

8. V · État dirigé par un roi ou une reine. (7 lettres)

9. H · Cinquième mois de l'année. (3 lettres)

10. V · Construction où un oiseau pond et élève ses petits. (3
lettres)

11. V · Surface sur laquelle on marche dans une pièce. (3
lettres)

12. H · Pronom personnel complément de la première
personne du singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e019188  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · flèche — Partie élancée et aiguë qui surmonte une tour.

2. V · sifflent — Conjuguez « siffler » (produire un son aigu
avec la bouche) avec « ils / elles » au présent de l’indicatif.

3. H · pont-levis — Pont que l'on peut relever pour couper un
passage.

4. V · démarrer — Commencer à fonctionner.

5. H · heure — Unité de durée égale à soixante minutes.

6. V · agenda — Support qui permet d'organiser les activités à
venir.

7. H · course — Épreuve où l'on cherche à parcourir une
distance rapidement.

8. V · royaume — État dirigé par un roi ou une reine.

9. H · mai — Cinquième mois de l'année.

10. V · nid — Construction où un oiseau pond et élève ses
petits.

11. V · sol — Surface sur laquelle on marche dans une pièce.

12. H · me — Pronom personnel complément de la première
personne du singulier.
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