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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Représentation d'une personne ou de son visage. (8
lettres)

2. V · Conjuguez « piocher » (creuser avec un outil pointu)
avec « je » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Document qui indique les notes et autres signes d'une
oeuvre musicale. (9 lettres)

4. H · Événement ou émotion liée à l'inattendu. (8 lettres)

5. V · Représentation ou aspect d'un espace naturel ou
aménagé. (7 lettres)

6. V · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)

7. V · Exercer une force vers soi. (5 lettres)

8. V · Instrument à vent dont le son naît d'un souffle dirigé
sur un bord. (5 lettres)

9. V · Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

10. H · Bonnet porté par certains cuisiniers. (5 lettres)

11. H · Prairie, souvent utilisée pour le pâturage. (3 lettres)

12. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e019160  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · portrait — Représentation d'une personne ou de son
visage.

2. V · piocherai — Conjuguez « piocher » (creuser avec un
outil pointu) avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. H · partition — Document qui indique les notes et autres
signes d'une oeuvre musicale.

4. H · surprise — Événement ou émotion liée à l'inattendu.

5. V · paysage — Représentation ou aspect d'un espace
naturel ou aménagé.

6. V · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.

7. V · tirer — Exercer une force vers soi.

8. V · flûte — Instrument à vent dont le son naît d'un souffle
dirigé sur un bord.

9. V · tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

10. H · toque — Bonnet porté par certains cuisiniers.

11. H · pré — Prairie, souvent utilisée pour le pâturage.

12. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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