ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Facile | Grille e019069 | 11 x 11 cases

8 3
Pierre des Transmettr
statues e des

connaissan
& ces &
1 9
Pensée qui Corps
vient a ancien
I'esprit conserve,
souvent
5
Pate frite
2
Doubler :
tu, futur
-
10 7
Voie pour Douze mois
les
véhicules

6

Faire

devenir

réel

—
11
Pondu par
la poule
13 12
Réponse Préposition
négative de matiere
- -
4A
Etre ou
mettre tout
autour
—

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Représentation mentale ou projet. (4 lettres)

2. H - Conjuguez « doubler » (multiplier par deux) avec « tu »
au futur simple de lindicatif. (9 lettres)

3.V - Transmettre des connaissances. (9 lettres)
4. H - Etre ou mettre tout autour. (8 lettres)

5.V - Préparation cuite par immersion dans une matiére
grasse chaude. (7 lettres)

6. H - Faire devenir réel. (8 lettres)

7.V - Durée du calendrier organisée en douze mois. (5
lettres)
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8. V - Roche utilisée pour les sculptures et les revétements.
(6 lettres)

9. H - Un corps ancien conservé, souvent représenté entouré
de bandelettes. (5 lettres)

10. V - Chemin aménagé pour la circulation. (5 lettres)

11. V - Il peut contenir un embryon d'oiseau sous une
coquille. (4 lettres)

12. H - Mot pouvant introduire une matiere, comme dans « en
bois ». (2 lettres)

13. H - Mot qui exprime le refus ou la négation. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -idée — Représentation mentale ou projet.

2. H - doubleras — Conjuguez « doubler » (multiplier par deux)
avec « tu » au futur simple de I'indicatif.

3.V - enseigner — Transmettre des connaissances.
4. H - entourer — Etre ou mettre tout autour.

5.V - beignet — Préparation cuite par immersion dans une
matiere grasse chaude.

6. H - réaliser — Faire devenir réel.

7.V -année — Durée du calendrier organisée en douze mois.
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8.V - marbre — Roche utilisée pour les sculptures et les
revétements.

9. H - momie — Un corps ancien conservé, souvent représenté
entouré de bandelettes.

10. V - route — Chemin aménagé pour la circulation.

11. V - oeuf — Il peut contenir un embryon d'oiseau sous une
coquille.

12. H - en — Mot pouvant introduire une matiere, comme dans
« en bois ».

13. H - non — Mot qui exprime le refus ou la négation.
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