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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Un personnage de conte qui pratique la magie. (8
lettres)

2. H · Conjuguez « relier » (mettre en relation) avec « tu » au
imparfait de l’indicatif. (7 lettres)

3. H · Changer de logement. (9 lettres)

4. V · Bruit produit par l'expansion de l'air chauffé par un
éclair. (8 lettres)

5. H · Animal australien aux puissantes pattes arrière. (9
lettres)

6. V · Rendre lisse et brillant. (5 lettres)

7. V · Personne qui pratique le judo. (6 lettres)

8. H · Mettre en plus. (7 lettres)

9. V · La deuxième planète à partir du Soleil. (5 lettres)

10. V · Qui a la forme d'un cercle. (4 lettres)

11. H · Indication d'un jour, d'un mois et d'une année. (4
lettres)

12. H · Élément rigide qui contribue au soutien du corps. (2
lettres)

13. V · Mot pouvant introduire une matière, comme dans « en
bois ». (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · sorcière — Un personnage de conte qui pratique la
magie.

2. H · reliais — Conjuguez « relier » (mettre en relation) avec
« tu » au imparfait de l’indicatif.

3. H · déménager — Changer de logement.

4. V · tonnerre — Bruit produit par l'expansion de l'air chauffé
par un éclair.

5. H · kangourou — Animal australien aux puissantes pattes
arrière.

6. V · polir — Rendre lisse et brillant.

7. V · judoka — Personne qui pratique le judo.

8. H · ajouter — Mettre en plus.

9. V · Vénus — La deuxième planète à partir du Soleil.

10. V · rond — Qui a la forme d'un cercle.

11. H · date — Indication d'un jour, d'un mois et d'une année.

12. H · os — Élément rigide qui contribue au soutien du corps.

13. V · en — Mot pouvant introduire une matière, comme dans
« en bois ».
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