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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e019013  |  11 x 11 cases

5
Faire
connaître
officielleme
nt

3
Dessert
bordé de
biscuits

10
Voie pour
les
véhicules

13
Pronom de
celui qui
parle

9
Choisir ce
qui sera
fait

11
Il rend des
décisions
de justice

7
Tir de
réparation
au football

6
Il a deux
pinces

4
Remettre
dans un
état
antérieur

1
Personnage
des
exploits

2
Avertir :
vous, futur

12
Entre la
tête et le
tronc

8
Récit
symbolique
traditionnel

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « avertir » (informer d'un risque ou d'un
événement) avec « vous » au futur simple de l’indicatif. (9
lettres)

3. V · Entremets moulé entouré de biscuits. (9 lettres)

4. H · Remettre dans un état antérieur. (8 lettres)

5. V · Faire connaître officiellement. (8 lettres)

6. H · Crustacé à carapace, dont la première paire de pattes
forme des pinces. (5 lettres)

7. V · Coup de pied tiré depuis le point de réparation. (7
lettres)

8. H · Récit fondateur mettant souvent en scène des êtres
extraordinaires. (5 lettres)

9. H · Choisir ce qui sera fait. (7 lettres)

10. V · Chemin aménagé pour la circulation. (5 lettres)

11. H · Il rend des décisions de justice. (4 lettres)

12. H · Partie du corps qui soutient la tête. (3 lettres)

13. V · Pronom personnel de la première personne du
singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e019013  |  11 x 11 cases

5
Faire
connaître
officielleme
nt

3
Dessert
bordé de
biscuits

10
Voie pour
les
véhicules

13
Pronom de
celui qui
parle

9
Choisir ce
qui sera
fait D E C I D E R

11
Il rend des
décisions
de justice J U G E H O

E
7
Tir de
réparation
au football

6
Il a deux
pinces C R A B E U

P L R T
4
Remettre
dans un
état
antérieur

R E T A B L I R
1
Personnage
des
exploits E

N R O H
2
Avertir :
vous, futur A V E R T I R E Z

L R T R

T E
12
Entre la
tête et le
tronc C O U

8
Récit
symbolique
traditionnel M Y T H E S

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · héros — Personnage principal ou personne distinguée
par son courage.

2. H · avertirez — Conjuguez « avertir » (informer d'un risque
ou d'un événement) avec « vous » au futur simple de
l’indicatif.

3. V · charlotte — Entremets moulé entouré de biscuits.

4. H · rétablir — Remettre dans un état antérieur.

5. V · déclarer — Faire connaître officiellement.

6. H · crabe — Crustacé à carapace, dont la première paire de
pattes forme des pinces.

7. V · penalty — Coup de pied tiré depuis le point de
réparation.

8. H · mythe — Récit fondateur mettant souvent en scène des
êtres extraordinaires.

9. H · décider — Choisir ce qui sera fait.

10. V · route — Chemin aménagé pour la circulation.

11. H · juge — Il rend des décisions de justice.

12. H · cou — Partie du corps qui soutient la tête.

13. V · je — Pronom personnel de la première personne du
singulier.
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