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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e019007  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Tissu situé au fond de l'oeil qui contient des cellules
sensibles à la lumière. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « dessiner » (représenter avec des traits)
avec « il / elle » au présent de l’indicatif. (7 lettres)

3. H · Donner une information. (8 lettres)

4. V · Exercer une force pour éloigner. (7 lettres)

5. V · Animal sauvage à la queue touffue. (6 lettres)

6. H · Malaxer une pâte. (6 lettres)

7. V · Groupement de fleurs ou de grains sur l'axe d'une
céréale. (3 lettres)

8. H · Un son fort poussé par la voix. (3 lettres)

9. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

10. H · Rendre plus étroit. (8 lettres)

11. V · Porter son attention sur un détail. (9 lettres)

12. V · Objet souple servant à transporter des affaires. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e019007  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · rétine — Tissu situé au fond de l'oeil qui contient des
cellules sensibles à la lumière.

2. H · dessine — Conjuguez « dessiner » (représenter avec
des traits) avec « il / elle » au présent de l’indicatif.

3. H · informer — Donner une information.

4. V · pousser — Exercer une force pour éloigner.

5. V · renard — Animal sauvage à la queue touffue.

6. H · pétrir — Malaxer une pâte.

7. V · épi — Groupement de fleurs ou de grains sur l'axe d'une
céréale.

8. H · cri — Un son fort poussé par la voix.

9. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

10. H · rétrécir — Rendre plus étroit.

11. V · remarquer — Porter son attention sur un détail.

12. V · sac — Objet souple servant à transporter des affaires.
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