
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e019002  |  11 x 11 cases

10
Arbre
feuillu des
avenues

13
Article
féminin
singulier

12
Cible du
football

3
Joueur
tourné vers
le but
adverse

2
Choisir :
vous, futur

9
Il protège
la tête

1
Rencontre
sportive

6
Engin à
lancer en
athlétisme

8
Retour
après un
choc au sol

4
Joueur qui
représente
l'équipe

5
Fille d'un
oncle ou
d'une tante

7
Récit
merveilleux

11
Envoi vers
la cible

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Épreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

2. V · Conjuguez « choisir » (sélectionner parmi plusieurs)
avec « vous » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Joueur dont le rôle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

4. H · Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation. (9 lettres)

5. H · Féminin du nom désignant ce lien de parenté. (7
lettres)

6. V · Long projectile de sport terminé par une pointe. (7
lettres)

7. H · Histoire souvent située dans un univers imaginaire. (5
lettres)

8. V · Mouvement d'une balle qui repart après avoir heurté
une surface. (6 lettres)

9. H · Équipement de protection porté sur la tête. (6 lettres)

10. V · Arbre dont les feuilles ont souvent une base
dissymétrique. (4 lettres)

11. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

12. V · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)

13. V · Déterminant placé devant un nom féminin singulier. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e019002  |  11 x 11 cases
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5
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A R L N
7
Récit
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T Z
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Envoi vers
la cible T I R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · match — Épreuve opposant des joueurs ou des
équipes.

2. V · choisirez — Conjuguez « choisir » (sélectionner parmi
plusieurs) avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · attaquant — Joueur dont le rôle principal est de créer ou
terminer des occasions.

4. H · capitaine — Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation.

5. H · cousine — Féminin du nom désignant ce lien de
parenté.

6. V · javelot — Long projectile de sport terminé par une
pointe.

7. H · conte — Histoire souvent située dans un univers
imaginaire.

8. V · rebond — Mouvement d'une balle qui repart après avoir
heurté une surface.

9. H · casque — Équipement de protection porté sur la tête.

10. V · orme — Arbre dont les feuilles ont souvent une base
dissymétrique.

11. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

12. V · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le
ballon.

13. V · la — Déterminant placé devant un nom féminin
singulier.
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