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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

2. H - Conjuguez « refuser » (ne pas accepter) avec « il /
elle » au imparfait de I'indicatif. (8 lettres)

3.V - Petit instrument a cordes pincées, souvent groupées
par paires. (9 lettres)

4.V - Mettre en valeur. (9 lettres)
5. H - Instruments de percussion que I'on secoue. (7 lettres)

6. H - Ensemble de cinq lignes sur lesquelles on écrit les
notes. (6 lettres)
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7. H - Un engin envoyé pour étudier un astre ou l'espace. (5
lettres)

8. H - Instrument ancien a cordes pincées. (4 lettres)

9.V - Création artistique en trois dimensions. (9 lettres)
10. V - Organe qui recouvre et protége le corps. (4 lettres)
11. H - Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)

12.V - Arbre persistant dont les graines sont entourées d'une
partie rouge charnue. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e018984 | 11 x 11 cases

10

2
Refuser : il
/elle,
imparfait

—

6
Cinq lignes
musicales

—

Enveloppe
du corps
v
9 4 3
OEuvre en ‘ Mettre en Instrument
valeur a cordes
u T E M P O
Vitesse de * *
5
Hochets
C M AR OATC AS
—
1
Numéro du
U U L N
v
8 7
Instrument Engin
a caisse envoyé
e Lo U T | H S O N D E
étudier un
- -
12
Conifere a
arilles
P @) R @)

A m
Z

P O

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

2. H - refusait — Conjuguez « refuser » (ne pas accepter)
avec « il / elle » au imparfait de I'indicatif.

3.V - mandoline — Petit instrument a cordes pincées, souvent
groupées par paires.

4.V -valoriser — Mettre en valeur.
5. H - maracas — Instruments de percussion que I'on secoue.

6. H - portée — Ensemble de cinq lignes sur lesquelles on
écrit les notes.
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7.H -sonde — Un engin envoyé pour étudier un astre ou
I'espace.

8. H - luth — Instrument ancien a cordes pincées.

9.V - sculpture — Création artistique en trois dimensions.
10. V - peau — Organe qui recouvre et protége le corps.
11. H - tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.

12.V - if — Arbre persistant dont les graines sont entourées
d'une partie rouge charnue.
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