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2
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5
Harnais
d'escalade

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Lien utilisé dans un jeu de saut. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « rêver » (former des images pendant le
sommeil) avec « tu » au imparfait de l’indicatif. (6 lettres)

3. V · Aptitude à maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)

4. H · Unité de durée du Système international. (7 lettres)

5. H · Équipement qui relie le grimpeur à sa corde. (8 lettres)

6. V · Bassin aménagé pour la baignade ou la natation. (7
lettres)

7. H · Se déplacer vers le lieu où se trouve la personne de
référence. (5 lettres)

8. V · Un sport collectif avec un ballon ovale. (5 lettres)

9. V · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

10. V · Qui a la forme d'un cercle. (4 lettres)

11. H · Préposition pouvant indiquer le chemin ou le moyen.
(3 lettres)

12. H · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e018958  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · corde — Lien utilisé dans un jeu de saut.

2. H · rêvais — Conjuguez « rêver » (former des images
pendant le sommeil) avec « tu » au imparfait de l’indicatif.

3. V · endurance — Aptitude à maintenir une activité dans la
durée.

4. H · seconde — Unité de durée du Système international.

5. H · baudrier — Équipement qui relie le grimpeur à sa corde.

6. V · piscine — Bassin aménagé pour la baignade ou la
natation.

7. H · venir — Se déplacer vers le lieu où se trouve la
personne de référence.

8. V · rugby — Un sport collectif avec un ballon ovale.

9. V · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

10. V · rond — Qui a la forme d'un cercle.

11. H · par — Préposition pouvant indiquer le chemin ou le
moyen.

12. H · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.
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