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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une
action. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « deviner » (trouver sans connaître
directement) avec « tu » au imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Il coupe et met en forme les cheveux. (8 lettres)

4. H · Revenir à l'intérieur. (7 lettres)

5. V · Une grande demeure que l'on imagine parfois hantée. (6
lettres)

6. H · Réduire en petits morceaux par chocs. (5 lettres)

7. H · Un engin qui peut propulser une charge dans l'espace.
(5 lettres)

8. V · Vêtement du haut du corps se fermant souvent par des
boutons. (7 lettres)

9. H · Mot qui complète souvent une négation. (3 lettres)

10. V · Vêtement à manches que l'on enfile généralement par
la tête. (4 lettres)

11. H · Partie charnue située derrière la jambe. (6 lettres)

12. V · Déterminant possessif comme dans « sa trousse ». (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e018943  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · décor — Ensemble des éléments qui représentent le lieu
d'une action.

2. V · devinais — Conjuguez « deviner » (trouver sans
connaître directement) avec « tu » au imparfait de l’indicatif.

3. V · coiffeur — Il coupe et met en forme les cheveux.

4. H · rentrer — Revenir à l'intérieur.

5. V · manoir — Une grande demeure que l'on imagine parfois
hantée.

6. H · piler — Réduire en petits morceaux par chocs.

7. H · fusée — Un engin qui peut propulser une charge dans
l'espace.

8. V · chemise — Vêtement du haut du corps se fermant
souvent par des boutons.

9. H · pas — Mot qui complète souvent une négation.

10. V · pull — Vêtement à manches que l'on enfile
généralement par la tête.

11. H · mollet — Partie charnue située derrière la jambe.

12. V · sa — Déterminant possessif comme dans « sa trousse
».
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