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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e018935  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Partie terminale du membre supérieur, munie de doigts.
(4 lettres)

2. V · Conjuguez « monter » (aller vers le haut) avec « ils /
elles » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Induire en erreur. (7 lettres)

4. V · Poser une couronne ou récompenser. (9 lettres)

5. H · Exercer une force pour éloigner. (7 lettres)

6. V · Changer de logement. (9 lettres)

7. V · Pièce de tissu qui couvre une table. (5 lettres)

8. H · Marsupial australien qui se nourrit surtout de feuilles
d'eucalyptus. (5 lettres)

9. H · Ensemble de signes ou d'instructions organisés selon
des règles. (4 lettres)

10. V · Unité utilisée pour mesurer une résistance électrique.
(3 lettres)

11. H · Mot qui introduit un fait utile à la suite d'un
raisonnement. (2 lettres)

12. H · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e018935  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · main — Partie terminale du membre supérieur, munie de
doigts.

2. V · monteront — Conjuguez « monter » (aller vers le haut)
avec « ils / elles » au futur simple de l’indicatif.

3. H · tromper — Induire en erreur.

4. V · couronner — Poser une couronne ou récompenser.

5. H · pousser — Exercer une force pour éloigner.

6. V · déménager — Changer de logement.

7. V · nappe — Pièce de tissu qui couvre une table.

8. H · koala — Marsupial australien qui se nourrit surtout de
feuilles d'eucalyptus.

9. H · code — Ensemble de signes ou d'instructions organisés
selon des règles.

10. V · ohm — Unité utilisée pour mesurer une résistance
électrique.

11. H · or — Mot qui introduit un fait utile à la suite d'un
raisonnement.

12. H · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.
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