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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Partie charnue située de chaque cété de la bouche. (4
lettres)

2.V - Conjuguez « jouer » (pratiquer une activité ludique)
avec « nous » au futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Arc de poils situé au-dessus de l'orbite. (7 lettres)

4.V - Une activité qui consiste a grimper sur une paroi. (8
lettres)

5. H - Tissu qui permet notamment les mouvements du
corps. (6 lettres)

6. V - Structure fibreuse qui relie un muscle a un os. (6
lettres)

7. H - Nombre qui suit huit. (4 lettres)
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8. H - Sens qui permet de percevoir les saveurs. (4 lettres)

9.V - Tissu qui recouvre les machoires autour des dents. (7
lettres)

10. H - Groupement de fleurs ou de grains sur I'axe d'une
céréale. (3 lettres)

11. V - Organe qui recouvre et protége le corps. (4 lettres)

12. H - Partie du membre inférieur située au-dessus du
genou. (6 lettres)

13. H - Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative. (2 lettres)

14.V - Pronom personnel tonique masculin, également
pronom complément indirect. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - joue — Partie charnue située de chaque c6té de la 8. H - golt — Sens qui permet de percevoir les saveurs.

bouche. . ) . A .
9.V - gencive — Tissu qui recouvre les machoires autour des

2.V -jouerons — Conjuguez « jouer » (pratiquer une activité dents.

ludique) avec « nous » au futur simple de l'indicatif. L .
10. H - épi — Groupement de fleurs ou de grains sur |'axe

3. H - sourcil — Arc de poils situé au-dessus de I'orbite. d'une céréale.
4.V - escalade — Une activité qui consiste a grimper sur une 11.V - peau — Organe qui recouvre et protége le corps.
aroi.

P 12. H - cuisse — Partie du membre inférieur située au-dessus

5. H - muscle — Tissu qui permet notamment les mouvements du genou.

du corps. . - s .
13. H - ni — Mot qui relie des éléments dans une formulation

6.V - tendon — Structure fibreuse qui relie un muscle a un os. négative.

7. H - neuf — Nombre qui suit huit. 14.V - lui — Pronom personnel tonique masculin, également

pronom complément indirect.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit 2/2



