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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Relief ou élément que I'on saisit en escalade. (5 lettres) 8. H - Une créature imaginaire a I'apparence inhabituelle. (7
2. H - Conjuguez « tromper » (induire en erreur) avec « ils / letires)

elles » au présent de l'indicatif. (8 lettres) 9.V - Période ou le Soleil éclaire un lieu. (4 lettres)

3. H - Préparer des aliments. (8 lettres) 10. V - Donner une couleur d'or. (5 lettres)

4.V - Ville située au nord-est de la Tunisie. (5 lettres) 11. V - Fleuve italien qui traverse Rome. (5 lettres)

5. H - Poser de nouveau. (7 lettres) 12.V - Déterminant possessif de troisieme personne au

. N . luriel. (3 lettres
6.V - S'éloigner de I'endroit ou I'on se trouvait. (6 lettres) P ( )

13. V - Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un

7. H - Devenir plus volumineux. (7 lettres) raisonnement. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - prise — Relief ou élément que I'on saisit en escalade.

2. H - trompent — Conjuguez « tromper » (induire en erreur)

avec « ils / elles » au présent de l'indicatif.

3. H - cuisiner — Préparer des aliments.

4.V - tunis — Ville située au nord-est de la Tunisie.

5. H - reposer — Poser de nouveau.

6.V - partir — S'éloigner de I'endroit ou I'on se trouvait.

7. H - grossir — Devenir plus volumineux.
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8. H - monstre — Une créature imaginaire a I'apparence
inhabituelle.

9.V - jour — Période ou le Soleil éclaire un lieu.
10. V - dorer — Donner une couleur d'or.
11.V - tibre — Fleuve italien qui traverse Rome.

12.V - ses — Déterminant possessif de troisieme personne au
pluriel.

13.V - or — Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un
raisonnement.

2/2



