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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1. H - Direction selon laquelle la lumiére se propage dans une 7.V - L'une des trois armes de I'escrime sportive. (7 lettres)

représentation. (5 lettres
P ( ) 8. H - Se diriger vers un endroit. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « avancer » (aller vers l'avant) avec « il /

elle » au présent de lindicatif. (6 lettres) 9.V - Matériau métallique a base de fer contenant une petite

proportion de carbone. (5 lettres)
3. H - Attraction liée a la masse, notamment celle exercée

par la Terre. (7 lettres) 10. H - Métal utilisé notamment dans certains alliages. (5

lettres)

4.V - Mettre des vétements. (8 lettres .
( ) 11. H - Etat de matiére compressible qui tend a occuper

5. H - Périphérique qui permet de saisir des caracteres ou I'espace disponible. (3 lettres)

des commandes. (7 lettres . . . .
( ) 12. H - Plante dont les fibres servent a fabriquer des tissus.

6.V - Transfert d'énergie lié a une différence de température. (3 lettres)

(7 lettres) . N
13. H - Elément métallique de symbole Fe. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - rayon — Direction selon laquelle la lumiére se propage

dans une représentation.

2.V -avance — Conjuguez « avancer » (aller vers l'avant)
avec « il / elle » au présent de l'indicatif.

3. H - gravité — Attraction liée a la masse, notamment celle
exercée par la Terre.

4.V - habiller — Mettre des vétements.

5. H - clavier — Périphérique qui permet de saisir des
caractéres ou des commandes.

6.V - chaleur — Transfert d'énergie lié a une différence de
température.
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7.V -fleuret — L'une des trois armes de I'escrime sportive.
8. H - aller — Se diriger vers un endroit.

9.V - acier — Matériau métallique a base de fer contenant
une petite proportion de carbone.

10. H - étain — Métal utilisé notamment dans certains
alliages.

11. H - gaz — Etat de matiére compressible qui tend a
occuper I'espace disponible.

12. H - lin — Plante dont les fibres servent a fabriquer des
tissus.

13. H - fer — Elément métallique de symbole Fe.
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