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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Une commande qui sert à diriger une voiture. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « rentrer » (revenir à l'intérieur) avec « tu »
au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Mettre en place. (9 lettres)

4. H · Nombre qui suit deux. (5 lettres)

5. V · Fleuve français qui se jette dans la Manche. (5 lettres)

6. H · Accumulation de sédiments où un fleuve se divise
avant son embouchure. (5 lettres)

7. H · Il organise et encadre des activités de loisirs. (9
lettres)

8. V · Examiner les éléments d'un ensemble. (8 lettres)

9. H · Apparaître brusquement. (6 lettres)

10. V · Lien utilisé dans un jeu de saut. (5 lettres)

11. H · Serpent non venimeux qui capture ses proies par
constriction. (3 lettres)

12. H · Pronom personnel sujet de la troisième personne du
singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · volant — Une commande qui sert à diriger une voiture.

2. H · rentreras — Conjuguez « rentrer » (revenir à l'intérieur)
avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. V · installer — Mettre en place.

4. H · trois — Nombre qui suit deux.

5. V · seine — Fleuve français qui se jette dans la Manche.

6. H · delta — Accumulation de sédiments où un fleuve se
divise avant son embouchure.

7. H · animateur — Il organise et encadre des activités de
loisirs.

8. V · analyser — Examiner les éléments d'un ensemble.

9. H · surgir — Apparaître brusquement.

10. V · corde — Lien utilisé dans un jeu de saut.

11. H · boa — Serpent non venimeux qui capture ses proies
par constriction.

12. H · il — Pronom personnel sujet de la troisième personne
du singulier.
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