ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Facile | Grille e018805 | 11 x 11 cases

1 3 5
Elle aide a Rendre Informer
parler et rond d'un risque
godter ou d'un
& & événement*
7
Dalle
dressée et
inscrite
2
Approuver :
tu, présent
-
4
Courir a
l'allure
rapide du
cheval
13
Pronom
complémen
tde «je»
12 8
Grande Vétement
étendue d'une seule
salée piece
-
10 6
Conjonctio | Morceau
ndela de roche
cause
\d -
11
De I'épaule
ala main
-
9
Saisir avec
la main
-

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Organe mobile situé dans la bouche. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « approuver » (donner son accord
favorable) avec « tu » au présent de I'indicatif. (9 lettres)

3.V - Rendre rond. (8 lettres)

4. H - Courir & I'allure rapide du cheval. (7 lettres)

5.V - Informer d'un risque ou d'un événement. (7 lettres)
6. H - Fragment de matieére minérale solide. (6 lettres)

7.V - Pierre verticale portant souvent une inscription. (5
lettres)
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8.V - Vétement qui couvre le haut du corps et se prolonge en

jupe. (4 lettres)

9. H - Mettre quelque chose dans sa main ou en sa
possession. (7 lettres)

10. V - Mot qui présente une explication ou une cause. (3
lettres)

11. H - Membre supérieur humain. (4 lettres)
12. H - Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

13. V - Pronom personnel complément de la premiére
personne du singulier. (2 lettres)

1/2
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e018805 | 11 x 11 cases

1 3 5
Elle aide a Rendre Informer
parler et rond d'un risque
godter ou d'un
& événement;
7
Dalle
dressée et
inscrite
v
2
Approuver :
e AP R O U V E S
-
4
Courir a
l'allure
rapide du
cheval
13
Pronom
complémen
tde «je»
12 8
Grande Vétement
étendue d'une seule
salée piece
—
10 6
Conjonctio | Morceau
ndela de roche
cause
11
De I'épaule
A B R OA S
-
9
Saisir avec
P R E D R E
S

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -langue — Organe mobile situé dans la bouche.

2. H - approuves — Conjuguez « approuver » (donner son
accord favorable) avec « tu » au présent de l'indicatif.

3.V -arrondir — Rendre rond.

4. H - galoper — Courir al'allure rapide du cheval.
5.V -avertir — Informer d'un risque ou d'un événement.
6. H - pierre — Fragment de matiere minérale solide.

7.V - stele — Pierre verticale portant souvent une inscription.
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8.V -robe — Vétement qui couvre le haut du corps et se
prolonge en jupe.

9. H - prendre — Mettre quelque chose dans sa main ou en sa
possession.

10. V - car — Mot qui présente une explication ou une cause.
11. H - bras — Membre supérieur humain.
12. H - mer — Vaste étendue d'eau salée.

13. V- me — Pronom personnel complément de la premiere
personne du singulier.
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